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LOQUIZ 

Maastikumäng ühendab liikumise ja nuputamise, ja maastikumängus saab rakendada 

fantaasiat. Metsateele võib teha männikäbidest suunanoole, aga kogu mängu võib kokku 

panna ka veebis, lisandiks näiteks matemaatikaülesanded. 

http://loquiz.com on veebikeskkond, kus saab kokku panna ülesannete lahendamisel ja 

küsimustele vastamisel põhinevaid maastikumänge, aga ka täitsa tavalisi viktoriine. 

Kõik küsimused ja muu mänguga seonduva saab kasutaja vormistada eesti keeles! 

 
 

Läbida tuleb kolm sammu!!! 

Alustada tuleb küsimustest( question), siis luuakase mängu ( games) ja siis luuakse sündmust 

( event) 

Valige QUESTION OSA ja seejärel vajutage NEW nuppu peale 

 

 

Nüüd tuleb valida küsimuse asukoha! 

Valige LOCATION 

Pange linnuke kasti 

http://loquiz.com/
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Ja luupi abil sisestage aadress. Saate valida täpne koht. 

 

 

Oluline vaalida Raadius suurem, siis mäng õues on turvalisem! 

 

 

Saab kontrollida ka et kaardil ei oleks ohtlike või privaatne alla! 



3 
 

 

Comments and Clues abil saab lisada kommentaar vastuse kohta ( ei ole kohustuslik!) 

 

Media abil saab lisada. Küsimuse juurde pilt, video, heli ( aga selle jaoks on vaja mängu 

jooksul WIFI) 
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Kui kõik küsimused valmis. Tuleb luua mängu, Valides GAME osa. Õues õppimise mängu 

jaoks tuleb valida ROGAN 

 

Nüüd nii nimetatud küsimuste pangast tuleb tassida küsimused vasakule. 

Edasi liikumiseks vajuta  

JÄRJEKORD ON OLULINE! SEDA MUUTA EI SAA! SAAB KUSTUTADA 
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Edasi liikumiseks vajuta  

Viimane võimalus kõik kontrollida! (asukoht, punktide arv, algus j alõpp) 

 

Nüüd on vaja lisada mängu nimetus ja muud mängu parameetrid( küsimuste juhuslik 

järjekord, ajapiirang) 

 

 

Nüüd sama mängu võib kasutada mitu korda, mitme erineva rühma, klassi põhjal! 
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Selljaoks iga kord tuleb luua eraldi SÜNDMUS! EVENT eraldi kasutajaga ja parooliga! 

 

Mängu alustamiseks  ja lõpetamiseks on vaja wifi. Mängu jooksul kui ei ole meedia materjali 

wifit ei ole vaja. Ehk Võite alustada Statoilist ja lõpetada mäng koolis aga mäng võib toimuda 

metsas ja jaanikeses!  

Mängu jaoks tahvlearvutites või telefonides peab olema eelnevalt alla laadid Loquiz app, või 

rakkendus! 

Mängu alustamiseks teatb õpetaja EVENT ( sündmuse kasutaja ja salasõna). Edasi õpiulased 

sisestavad meeskonna nimetus ja alustavad mängu! 

Selles osas õpetaja näeb oma arvutist või nutiseadmest, kuidas mäng kulgeb. Või vaatab, 

kuidas fotod sisse tulevad, mis punkti vastajad jõudsid, kui palju punkte on üks ja teine 

meeskond kogunud 

 


